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Datas: 17 e 18 de marco | Horario: 9h00 - 18h00

Local: Edificio For-mar Lisboa

Contacto: hub.azul@inova.business

Enquadramento

O Programa de Ideacdo, HUB Azul Ideation, é uma iniciativa de inovacao aberta que
mobiliza o ecossistema para a cocriacdao de solugdes inovadoras no dominio da
economia azul. Ao longo de dois dias os participantes irao trabalhar em equipas na
exploragao de desafios reais, geracao de ideias, estruturacao de solugoes e
preparacao de propostas com potencial de implementagao e desenvolvimento futuro.

No final do programa, as equipas apresentam as suas propostas na presenca de um
Juri, que ird avaliar as solucdes apresentadas havendo a selecdo de 3 equipas
vencedoras.

PROGRAMA

09h30 - 09h40 | Rececao e boas-vindas aos participantes
Check-in e acolhimento.

09h40 - 09h50 | Abertura institucional - Hub School For-mar
Sessao de abertura e contextualizagao.

09h50 - 10h20 | Apresentacao e Ice Breaker
Dindmica de integracao e alinhamento entre participantes.
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10h20 - 10h35 | Objetivos do programa, identificacao das equipas e
lancamento dos desafios
Apresentacdo dos temas e desafios orientadores.

10h35- 10h45 Mini Workshop| Descricao da metodologia utilizada
10h45 - 11h00| Intervalo

10h45 - 13h00 | Laboratério Azul: necessidades e oportunidades
Sessdo de trabalho colaborativo focado na realidade local, desafios, publicos-alvo e
oportunidades de inovagao.

13h00 - 14h00 | Pausa para almogo

14h00 - 16h00 | Construcao do desafio: foco, impacto e proposta de valor
Definicdao estruturada do desafio a abordar por cada equipa, com foco em impacto,
viabilidade e relevancia para a economia azul.

16h00 - 16h15 | Intervalo

16h15 - 17h30 | Sprint de Ideias: geracao e selecao de solugoes
Sessdo de ideagao orientada para gerar propostas concretas e selecionar as mais
promissoras.

17h30 - 18h00 | Fecho do Dia 1: sintese e proximos passos
Partilha breve, alinhamento e preparacao do trabalho do dia seguinte.

09h00 - 09h15 | Boas-vindas e alinhamento do Dia 2

09h15 - 10h45 | Oficina de Prototipagem: da ideia a solugao estruturada
Transformacdo da ideia numa proposta claro e “visivel”: componentes,
beneficiarios, diferenciacao, recursos e parceiros.

10h45 - 11h00 | Intervalo
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11h00 - 12h00 | Sessao de Validacao: teste rapido e melhoria da proposta
Momento de feedback estruturado (com facilitadores e pares) para testar clareza,
relevancia e aplicabilidade.

12h00 - 12h30 | Ajustes finais: versao consolidada da solucao
Integracao do feedback e consolidagao do protétipo final.

12h30 - 13h00 | Wokrshop de Pitch: como apresentar uma solugao com
impacto
Estrutura recomendada, storytelling, mensagem-chave e boas praticas.

13h00 - 14h00 | Pausa para almogo

14h30 - 16h00 | Preparacao do Pitch: narrativa e suporte visual
Organizacao final da apresentagao por equipa.

16h00 - 16h15 | Intervalo

16h15 - 17h15 | Apresentacao de Solugoes (Pitch Final) -
Pitch por equipa, seguido de perguntas e comentarios do Juri.

17h15 - 17h45 | Deliberacao do Juri
Avaliacdo final das propostas e selecao das equipas vencedoras.

17h45 - 18h00 | Anuncio dos vencedores e encerramento
Apresentacao dos resultados, reconhecimento das equipas vencedoras e
encerramento institucional.
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